
CHI SONO
Ho conseguito una laurea magistrale
in informatica, con focus su Game e
XR Development.  Attraverso
progetti accademici sviluppati
individualmente e in team ho
maturato la capacità di gestire
scadenze e processi di pubblicazione
di un prodotto. Sono alla ricerca di
un’opportunità di stage che mi
permetta di avviare una carriera
come Game/XR Developer.

SKILLS

Unity

XR (VR, AR, MR)

Gameplay Programming

C#, C++, Java, Python,

OpenGL, CUDA

Android Studio

Version control (Git)

Inglese (B2)

LINGUE

CONTATTI

+39 3888569826

andreamontereale@gmail.com

Milano

andreamontereale.com

/andreamontereale/

Portfolio ESPERIENZE LAVORATIVE

06/2015 - 09/2024Bed & Breakfast
Hospitality & Administration

Supporto alle attività di accoglienza (contatto diretto con clienti nazionai
e internazionali, cura dell’esperienza utente) e gestione amministrativa.

VOLONTARIATO

12/2019 - PresenteCroce Rossa Italiana
Volontario

Attività sociali, in particolare l’Unità di Strada per senza fissa dimora, in
cui è fondamentale comprendere i bisogni degli utenti.
Attività di protezione civile e logistica, nelle quali è necessaria la
collaborazione e il coordinamento tra i team.

FORMAZIONE

09/2017 - 02/2021Università Degli Studi di Milano-Bicocca
Laurea Triennale in Informatica

09/2021 - 02/2025Università Degli Studi di Milano
Laurea Magistrale in Informatica - 110L/110

Tesi in Applicazione della Mixed Reality in pazienti affetti da Morbo di
Parkinson, sviluppata in collaborazione con il Policlinico di Milano.   
Il lavoro ha incluso una valutazione su un campione di 18 partecipanti
e sarà presentato alle conferenze LIMPE ‘25 e SEGAH ’25.
Sviluppo in team e individuale di videogiochi e applicazioni
interattive (2D, 3D, VR, AR, MR) in Unity.  Be-Headed è stato valutato
tra i migliori progetti del corso Videogame Design and
Programming.
Corsi rilevanti: Online Game Design, VR, AI for Videogames, Mobile
Development, Real-Time Graphics Programming e GPU Computing.

Formazione in sviluppo software e fondamenti dell’informatica. Tra i
corsi più rilevanti: Programmazione C++, Computer Graphics, Mobile
Development.

09/2017EC English Malta
Vacanza studio 

Corso di inglese finanziato dalla borsa di studio "Progetto Salute",
assegnata da AVIS per meriti legati alla donazione di sangue.

GAME/XR DEVELOPER INTERN
MONTEREALED. ANDREA

04/2024 -  01/2025My English School
Corso di Inglese - B2

Corso di inglese basato su conversazioni con madrelingua e compagni
di corso, incentrate su tematiche sociali, di attualità e aziendali, anche
tramite roleplay.
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HOBBY E INTERESSI
Videogames e Dungeon & Dragons: mi affascina il modo in cui
narrativa e gameplay si intrecciano per creare esperienze uniche.
Manga, graphic novel, film e serie TV.
Podcast: di varie tipologie tra storia, attualità e intrattenimento
Arti marziali e trekking: mi permettono di mettermi alla prova e di
focalizzarmi sull’obiettivo ma allo stesso tempo divertendomi nel
percorso.

GAME/XR DEVELOPER INTERN
MONTEREALED. ANDREA

2019 - 2023Associazione 3place
Volontario

Attività di sensibilizzazione ambientale (clean-up), svolte in gruppo per
promuovere collaborazione e impatto positivo sul territorio.

NOT MY CUP OF TEA
Mancanza di rispetto
Non ascoltare i suggerimenti dei miei colleghi
Lavorare in modo superficiale

2016 - 2018Associazione Ulisse
Volontario

Game Fiera del Gioco (1° anno gestione area GDR, 2° anno
gestione area Gaming). 
Attività ludiche e culturali.


